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Таким образом, мы рассмотрели проблему защиты данных на web-серверах через мобильное при-
ложение и проанализировали один из способов ее решения в современных облачных системах. Также 
описан один из способов защиты от грубого перебора ключей. 
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В последнее десятилетие в повседневную жизнь активно внедряются различные мобильные 
устройства. При помощи данных устройств осуществляется доступ к разнообразным информационным 
ресурсам: служебным, обучающим, персональным и др. Таким образом, разработка приложений для мо-
бильных устройств, позволяющих получать доступ к такой информации и обрабатывать ее, является на 
сегодняшний день актуальной задачей. 

С появлением персональных компьютеров появились новые возможности для управления личны-
ми финансами. Простейшие инструменты для этого, например таблицы в Excel, позволяют вносить запи-
си о расходах и доходах, строить бюджеты и личные финансовые планы. Для этой же цели разработаны 
и продаются различные системы для ведения личной бухгалтерии (Family, EasyFinance, Mint и др.). Су-
ществующие программные продукты разработаны в первую очередь для использования на персональных 
компьютерах, некоторые из них имеют приложения для мобильных операционных систем. Однако ин-
терфейс и схема работы с данными приложениями реализуются таким же образом, что и в программах 
для персональных компьютеров, при этом не учитываются особенности использования приложений на 
мобильных устройствах. 

В связи с этим было принято решение разработать приложение для мобильных устройств, работа-
ющих под управлением операционной системы iOS. Приложение должно обладать интуитивно понят-
ным пользовательским интерфейсом, функциональность которого предоставит возможность оперативно 
вносить сведения о потраченных средствах либо при помощи фотографирования и распознавания чеков, 
либо вручную, указывая счет, сумму и категорию вносимых расходов. Данное приложение состоит из 
трех ключевых частей: пользовательский интерфейс, СУБД и программный интерфейс для распознава-
ния фотографий с чеками. 

Пользовательский интерфейс позволяет просматривать список счетов и расходов, вносить записи 
о расходах и доходах вручную или при помощи системы распознавания чеков, строить бюджеты и сле-
дить за их выполнением. Помимо этого, оно позволяет строить и просматривать отчеты о расходах и до-
ходах по различным категориям и счетам. 

СУБД необходима для хранения записей о счетах, расходах, запланированных бюджетах и шабло-
нах отчетов.  

Программный интерфейс для распознавания фотографий чеков принимает в качестве аргумента 
фотографию, а в результате возвращает структуру данных, описывающую массив покупок в чеке с 
названием покупки и суммой. Помимо фотографии можно передавать массив связей категорий и наиме-
нований покупок для разделения распознанных покупок по категориям без участия пользователя. 
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